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Un film jeune public
sur I"'amitié et la solidarité

ers de I'arche perdue ! La fin du monde est proche : le Grand Déluge

Les qventul‘i i
s A

arrive. Heureusement, Noé a construit une
Arche pour y accueillir tous les animaux.
Tous... sauf Dave et son fils Finny, qui
appartiennent a la race des Nestrians, une
curieuse et adorable créature que personne
n'a jugé utile d'inviter a bord de I'Arche.
Grice a [l'aide involontaire de deux
farouches Grymps, Hazel et sa fille Leah,
les ANestrians parviennent @ embarquer
discréetement. Mais, au moment du départ,
Finny et Leah tombent accidentellement
du bateau... ils vont dés lors devoir s'unir
pour échapper au Déluge et survivre dans
un monde hostile et peuplé de prédateurs
sauvages.
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PARTICIiPEZ AU 7 P& T
GRAND CONCOURS s Flc
J'ai pavh L'ARCHE,

Proposez a vos éléeves de faire un dessin collectif sur le theme

« NEMRE ARETE D3 NEE »

f Un concours exceptionnel, ouvert de la petite section de maternelle au CM2
(Toutes les informations sur le concours en derniére page)
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Lesipersonnages

FINNY

Finny est comme un petit garcon mais ¢’est un Nesfrian. Plein de bonnes
intentions, il est trés ouvert et confiant, peut.étre un peu trop confiant. Il prend
facilement peur, mais fait prevve d’un courage extraordinaire dés lors qu’un
ami est en danger. Il est impressionné par les animaux plus dgés, il aspire
@ leur ressembler, d’oU sa fascination pour Leah. Mais son pére |’entrainant
dans des déménagements incessants, il ne reste jamais assez longtemps au
méme endroit pour se faire des amis.

Leah est une Grymp presque adolescente qui, tout naturellement, aspire
a se faire des amis et @ s’amuser alors méme que sa meére lui répéte
qu’elle doit vivre en solitaire et ne compter que sur elle.méme. Elle fait
de son mieux pour suivre les conseils de sa maman Hazel, mais, auv fond,
elle est aussi fragile que n’importe quel enfant. Mais elle saura trés bien
se débrouiller face des éventuels agresseurs. Su mére I'a parfaitement
formée.

DAVE

Dave est trés gentil...sans doute trop. Ses débhordements de bonne volonté le
rendent quelquefois insupportable. Mais il sait agir efficacement quand il le
faut ; il osera méme affronter un lion. Caractéristique a la fois merveilleuse et
irritante : Dave a un sens inné pour I'aménagement intérieur et ne veut pas se
priver de confort, en effet tous les Nestrians, construisent une maison la ou ils

doivent passer plus de deux heures.
—_———

En tant que Grymp, Hazel a tout du prédateur impulsif. Chez elle, I'action précede
souvent la réflexion. Elle éleve sa fille Leah a la dure, afin de la préparer a la vie
sauvage. Elle n’en est pas moins une mére aimante. Comme tous les prédateurs, elle
privilégie la vie au sein du «clan». Son «clan» se limite a elle et sa fille Leah, ¢'est une
situation qui présente hbeaucoup d’avantages. Par exemple, s’il y a dispute, et il y en
a tous les jours, ¢’est elle qui a le dernier mot. Mais malgré ses crocs acérés et comme
tous les Grymps elle a bon cceur.

Podcol est un parasite impertinent, il parle fort, il est
souvent déplaisant et parfois méme exaspérant, il
trouve toujours quelqu’un derriére qui se cacher ou sur
le dos de qui se hisser. Mais celui qu’il aura choisi pour
héte trouvera en lui un ami dévoué et d’une fidélité a
toute épreuve.

Enorme, lent et bon comme le bon pain. On fait
tout de suite confiance a Masto¢, car comment
peut-on imaginer une limace géante vous faire du
mal ? Mastoc aspire @ trouver sa place dans une
communavuté, mais il traine le poids de son passé
de paria. S’il a un peu tendance a s’apitoyer sur
son sort, on avrait tort de s’arréter a cela : ce
grand sentimental est assurément un ami en or.

Sournois et retors, ce sont de vraies
machines @ engloutir. Monsieur et
madame vivent et chassent en couple.
Aussi impitoyables que fourbes, une fois
qu’ils vous ont dans le collimateur, ils
n’ont qu’un seul but : vous avaler.




Des activités éducatives et ludiques
proposées aux éléeves
et guidées par les enseignants

| Activité 1: Tous les climats du Monde

- Entourer les bonnes réponses :
Gréce a la pluie, nous avons sur terre :

les brocolis a la cantine les riviéres
les ordinateurs les fruits
la Tour Eiffel les couettes moelleuses le beurre
la limonade le gazon la neige
les lacs les gateaux les arbres

- Se repérer sur des cartes :
Proposer aux éléves des actions trés concrétes face aux cartes :

Les zones ou il fait chaud 2 Les zones ou il fait froid 2 Les zones ou il pleut le plus ¢ Les zones ou il pleut le moins 2
Identifier les continents 2 Nommer les continents &
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Cartes des climats dans le monde Précipitations moyennes annuelles (en mm)

Zone froide ou polaire ~ Zone chaude ou intertropicale ~ Zone fempérée  Température moyenne annuelle Moins de 250 250-500 500-1000 1000-2000 Plus de 2000
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- Classer par ordre de préférence ce que les enfants aiment faire quand il pleut :
* Aller chercher des escargots SR
* Prendre sa douche a I’extérieur
* Ouvrir les fenétres pour aérer la maison
* Jouer aux cartes avec ses amis
* Faire la sieste en attendant qu’il fasse beau
* Réver en regardant les gouttes de pluie
Et beaucoup d’autres choses ...




'; Activité 2 : Les animaux - Le réel et I'imaginaire

D'aprés I'affiche Lo aventuriers ge jro 4
= Recenser les animaux du film : ﬂ."ﬁ:“ Perdue §
* Girafe , ; ol b P
* Lion v < \
* Eléphant
* Tigre
¢ Crocodile
o Zebre
* Gorille

¢ Bison...

= Retrouver les noms des animaux

inventés par le réalisateur :
* Nestrians

* Grymp

* Nestrians

* La licorne

* La petite siréne

e Jabba...

- Relier les noms du madle, de la femelle et du petit :




L'Amitié - Une ré_flexion sur I'umitié_ et son vocabulaire

- Demander aux éléves de qualifier leur meilleur ami gréce a la liste de mots :

= Reconstituer avec les éléeves les grands couples d'amis au cinéma - Chercher le caractére
unique de leur relation amicale

Quelques idées : Tom / Willy / Laurel / Gros minet / Arnold / Hardy / Asterix / Vil Coyote / Belle / Rouky / Idéfix /
Sébastien / Le Petit Prince / Le renard / Titi / Jerry / Rox / Bipbip

| Activité 4 : Parler

et échﬂger autour du film

Apreés vision du film travailler en groupe sur la mémoire et sur le sens critique :

- Demander aux enfants de décrire chacun des personnages en insistant sur certains éléments
fondamentaux de leur personnalité.
Finny : courageux / solidaire / sensible
Leah : débrouillarde / indépendante / sociable

Dave : bétisseur / entreprenant / baroudeur
Hazel : autoritaire / protectrice / impétueuse

- Donner et justifier son avis sur le film

Leur scéne préférée
Leur personnage préféré

Leur illustration préférée dans ce dossier pédagogique



Activité 5 : Comment voyager sur I'eau ?

CE TRAVAIL D'OBSERVATION PEUT PREPARER LA CLASSE AU CONCOURS DE DESSIN
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Une jonque sur la baie d'Along
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La Santa Maria, La Pinta et la Nina

de Christophe Colomb pour découvrir les Amériques

-

Activité 6 : A imprimer ou recréer selon I'inspiration des enfants

et a distribuer @ tous : LE CERTIFiCAT D'AMITIE !
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CERTIiFICATIDAMITIERN |

Je soussigné

certifie que

porteur de ce certificat est mon ami(e)
AVEC TOUTE MON AMITIE

| Signature obligatoire



N CTREJARCHEIDE
THEME]:

Proposer aux éléves de la petite section au CM2 de réaliser un
dessin collectif autour des notions du voyage, des bateaux et
des animaux...

A GAGNER':

1er prix =
4 OUR TOUTE LA CLASSE

kd | UNE JOURNEE AU ZOO Ps‘ &
eme gqu 25¢™e prix @
' Bie éu:tu de I'uffi?he a réaliser

lasse et des magnets
5 ;irm pour toute la classe

Le coloriage 9
avec toute
aux couleurs du !
‘ eme priXx =
u 26 au 60" P
Des Eﬂ‘ichettes du film et des mclgl;etse
aux couleurs du film pour toute la class
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SUR QUELS SUPPORTS ?

Le format conseillé du dessin est un format A3 (29,7¢m x 42¢cm)
Collage, peinture, fusain, feutres, pastels, tissus, matiéres...
Tout est possible.

Faites travailler votre imagination et votre créativiteé !

COMMENT PARTICIiPER AU CONCOURS

Envoyez vos dessins, avant le 10 février 2016, en précisant
les coordonnées complétes de votre classe (dont le numéro
de téléphone) et le nombre d'éléves participants :
Parenthése Cinéma - 29 rue Saint Lazare 75009 Paris

Pour toute information et demande de documentation supplémentaire,
contacter : scolaires@parenthesecinema.com

Extrait du reglement :

Concours gratuit, ouvert de lu petite section de maternelle au CM2.

Valable en France Métropolitaine, du 09 décembre 2015 au 09 février 2016. Une seule participation par classe, méme école, méme adresse. Les gagnants seront désignés par un jury qui choisira les meilleures créations, sur des
critéres d’originalité et de créativité. Les lots sont : Ter prix une journée au zoo pour lu classe gagnante, du 2 au 25 prix : le coloriage géant de Iaffiche a réaliser avec toute la classe et des magnets aux couleurs du film pour
toute la classe et du 26:™ au 60 prix : des affichettes du film et des magnets aux couleurs du film pour toute la classe. Envoi du réglement complet (déposé chez Maitre Petey, huissier de justice & Paris 8&me) et remboursements
des frais d’ affranchi pour cette demande au tarif lent en vigueur sur simple demande écrite @ I'adresse du jeu (Jew OUPS ! YAl RATE 'ARCHE Parenthése Cinéma 29, rue Saint Lazare 75009 Paris). Conformément  la loi
du 10/01/78, les participants peuvent accéder aux informations les concernant en écrivant a I'adresse ci-dessus.




