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FOCUS
« DANS QUEL MONDE VIVONS-NOUS ? »

GENRE : Expérience sensorielle interactive

OBJETS D’ETUDE :

La réalité virtuelle - Développement d’un univers
veégeétal, 'écosysteme, le devenir écologique - Le
monde numeérique et le monde de I'art

DISCIPLINES ASSOCIEES :
Arts - Technologie - Sciences - Philosophie

(EUVRES ET LIENS POUR LE TRAVAIL EN GLASSE :
> Site du Collectif MxM, présentation, photos et
teaser du spectacle : http://collectifmxm.com/

satellites/eden/

> Problematiques des liens entre réalité virtuelle et

nature : https://www.redlite-virtuelle.com/nature-rv-
ra-0208/

> Expérience de danse en realité virtuelle : https://
www.arte tv/fr/videos/084894-000-A/la-danse-en-
realite-virtuelle/

> Expérience immersive dans des ceuvres d’art :
https://www.connaissancedesarts.com/peinture-et-

sculpture/confines-mais-cultives-4-experiences-
immersives-dans-des-tableaux-iconiques-de-
Ihistoire-de-lart-11136879/

© Hugo Arcier

DIRECTION ARTISTIQUE CYRIL TESTE
ET HUGO ARCIER / COLLECTIF MxM

Eden de Cyril Teste et Hugo Arcier est un dispositif en réalité
virtuelle pour des utilisateurs munis de casques. Chacun fait
naftre, par un simple appui du regard, des rhizomes enimages
de synthese qui développent un univers végétal unique.

Des lots de végétation épars se relient et la nature se déploie,
libre et exubérante, réveillant en chacun I'enfant émerveillé. Le
vent se souleve et un orage éclate. La création sonore et un
systeme de diffusion olfactive accentuent I'activation senso-
rielle et I'on peut entendre le bruissement des feuilles ou sentir
le parfum de la terre humide.

Cette fascinante et pogétique expérience immersive sublime le
réel et active la prise de conscience émotionnelle de notre be-
soin de la Nature.
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