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Dossier du spectacle a retrouver
sur www.espace-des-arts.com

BATAILLE

RALE

COLLEGE - DES LA 6 / LYCEE

GENRE : Thédtre - Danse - Musique

OBJETS D’ETUDE : L'Art oratoire - L/Absurdité du langage - Prendre la parole : difficultés et
pouvoirs - Les mots, le corps et la musique

DISCIPLINES ASSOCIEES : Arts - Lettres - EPS

CEUVRES ET LIENS POUR LE TRAVAIL EN CLASSE :

> Site de la Compagnie Petite Foule Production : https:/petitefouleproduction.com/BATAILLE-
GENERALE

> Dossier de création du spectacle avec de nombreuses ressources liées au processus de
création exploitables en classe (note d‘intention, références sur la rhétorique, scénographies,
croquis, iconographie, sources d’inspiration et ateliers pédagogiques) : https://files.
cargocallective.com/c813995/MARINE _COLARD BATAILLE-GE-NE-RALE BD.pdf

> [nterview de Marine Colard : https://www.facebook.com/watch/?v=1610150872763337

> A vous de jouer!

Exercice individuel : « J'y vais ou j'y vais pas ? »

Un par un, les éleves entrent en jeu face au groupe pour prendre la parole mais la timidité les
envahit : les mots ont du mal G sortir, le corps veut se faire tout petit, etc. Insister sur le regard,
la respiration, la gestion des silences et préparer une sortie cohérente avec la situation.
Exercice de groupe : « Un Discours dans la Foule »

Un éleve « orateur » est désigné et fait face & un groupe d’éleves « Foule ». Au début, la foule
est dos & Forateur et au fil du discours, chacun se retourne quand il le souhaite et va petit a
petit bouger son corps pour signifier son adhésion, admiration... jusqu’a imiter les gestes de
I'orateur. ’enseignant peut s‘appuyer sur les textes de discours celebres. Avec des éleves
plus expérimentés, on peut demander I'écriture personnelle d’un discours. Lidée est aussi de
montrer 'importance de la foule qui porte ou non 'énergie du comeédien seul. Sans son regard,
I'orateur a du mal @ exister.

VEN 15 ET SAM 16 NOV A 19H
ESPACE DES ARTS | PETIT ESPACE | & HENV.

PETITE FOULE
PRODUCTION /
MARINE COLARD

Bataille générale met 'accent sur la
puissance des discours et des atti-
tudes qui galvanisent les foules. Sur
unterrain de jeu inspiré des concours
de « Dog Agility », dans lequel le maitre
doit communiquer au chien son par-
cours par la voix et I‘action, prises
de parole et musicalité de la langue,
absurdité des mouvements et fric-
tions chorégraphiques s’affrontent,
creusant le décalage entre le corps et
le verbe. Dans cette Bataille générale
les gestes viennent soutenir, amplifier,
déjouer les mots prononces. Et, tandis
que I'eloquence se fait séductrice, la
chorégraphie se fait incisive, précise,
gétrange, burlesque, hilarante. Elle dé-
monte les mécanismes, mais aussi
les dérapages, de ces tribuns, qui
loin de faire trembler la foule, la font
rire. Désaccordant le physique et le
mental, décrochant la parole de son
sens, trahissant la pensée, elle révele
la faille entre mensonge et vérité.
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